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{ MarcusLehm.se }

@1  WEBB & INNEHALLSHANTERING
Personlig webbplats med administration och anvandarfloden

PHP - Laravel - Blade - MariaDB - JavaScript - PHPUnit - Docker

En personlig webbplats som samlar projekt, nyheter och kontakt pa ett stélle. Utéver den publika
presentationen finns anvandarkonton, profiler, kommentarer och privata meddelanden. Syftet ar att
kunna presentera mitt arbete och samtidigt hantera innehall och kommunikation i en egen
webbapplikation, med olika behoérigheter for besdkare, anvéandare och administratorer.

// Vad jag gjorde

preview

Jag utvecklade webbplatsens granssnitt och
backend for publicering, konton och
kommunikation. Arbetet omfattade
Eloquent-modeller, formularvalidering,
atkomstregler och Google-inloggning. Jag
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// Resultat

En sammanhallen webbapplikation for
presentation, publicering och
anvandarkommunikation. Projektet visar
fullstackarbete med relationsdata,
atkomstkontroll och bakgrundsjobb samt tester
av centrala anvandarfloden.

Startsidan med profil, navigation och teknikdversikt.

// Tekniska hojdpunkter

01 Behorigheter 02 Meddelanden @3 E-posti ko

Policies och middleware styr vem Transaktioner och klienttoken Notiser kdas efter databasens

som far andra projekt, innehall hanterar meddelanden och commit, med aterforsdk och

och anvandaruppgifter. bilagor samt motverkar dubbla kontroll av mottagarens aktuella
utskick vid upprepade anrop. installningar.
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Aktiviteter, deltagare och anmalningar i samma webbapp

C# - .NET 10 - Blazor - EF Core -

- ASP.NET Identity - xUnit

En webbapp for att samla aktiviteter och anmalningar pa en arbetsplats. Anvandaren kan hitta
kommande event, se deltagare och lediga platser samt anmala eller avanmala sig. Arrangéren kan skapa
och andra aktiviteter. Syftet ar att ge en gemensam 6verblick éver vad som hander och vem som deltar.

preview

OﬁmeEvm 1t

Kommande events

29 BlazorLunch & Leam

// Vad jag gjorde

Jag byggde eventflodet fran datamodell och
affarsregler till Blazor-granssnitt och
HTTP-endpoints. Jag ansvarade for
implementationen av konton, anmalningar och
arrangorens hantering av deltagare. Arbetet
omfattade separata lager for doman, applikation
och infrastruktur, EF Core och automatiska
uppdateringar i granssnittet. Jag arbetade ocksa
med tester av regler, anvandningsfall och
HTTP-floden for att kontrollera funktionaliteten.

Eventoversikt med deltagare, lediga platser och anmalan.

// Tekniska hojdpunkter
o1 Tydliga lager

Domaénregler och anvandningsfall
ar separerade fran databas,
webbgranssnitt och API.

@2 Regler for deltagande

Domanen hanterar maxantal och
dubbelanmalningar. Ett unikt
databasindex skyddar
kombinationen event och
anvandare.

github.com/Perss@0n/0ffice-Event-Hub-Showcase

// Resultat

En webbapp dar aktiviteter kan skapas, sdkas
och administreras med deltagarlistor och
anmalningar. Projektet visar hur affarsregler,
datalagring och ett interaktivt .NET-granssnitt
kan kopplas samman och testas.

03  Tester pa flera nivaer

Doman- och applikationstester
kompletteras av HTTP-tester med
WebApplicationFactory och
SQlite.
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C# / .NET

- API-INTEGRATION

Spelkatalog med filtrering och personliga favoriter

C# - .NET 10 - Blazor -

EF Core -

SQL Server -

IGDB API - xUnit
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En spelkatalog som hamtar information fran IGDB och later anvdandaren upptacka, soka efter och lasa om
spel. Katalogen kan filtreras efter bland annat genre, plattform, utgivningsar och betyg. Inloggade
anvandare kan spara favoriter. Syftet ar att samla extern spelinformation och personliga urval i ett och

samma granssnitt.

preview

@ PLAYSPHERE

Populéra spel med sortering, filter och favoritknappar.

// Tekniska hojdpunkter
01 Extern speldata

En separat HTTP-klient Oversatter
IGDB-data till egna modeller.
Atkomsttoken ateranvéands och
férnyas vid behov.

// Vad jag gjorde

// Resultat

Jag utvecklade Blazor-granssnittet och
backendlagren som kopplar spelkatalogen till
IGDB. Jag ansvarade for implementationen av
sokning, filtrering, sortering och sidindelning
samt konton och databaslagrade favoriter.
Arbetet omfattade tokenhantering, cache och
tillstandshantering i grénssnittet. Jag anvande
tester for att kontrollera API-klient,
tokenfornyelse, filter och favoriter, med fokus pa
hur delarna fungerar tillsammans.

En s6kbar spelkatalog med detaljsidor och

sparade favoriter per anvandare. Projektet visar

arbete med externa APl:er, autentisering,

relationsdata och tillstand i ett interaktivt
webbgranssnitt.

02 Cache & filtrering

Cachelagrade katalogdata och
antalstraffar kombineras med
filter, sortering och sidindelning
som styrs via URL:en.

github.com/Perss@@n/PlaySphere-Showcase

@3 Personliga favoriter

Identity-konton kopplas till
favoriter i SQL Server, med unikt
index som forhindrar dubbletter.
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DISCORD & AUTOMATION
Spelkvallar och spelgrupper direkt i Discord

C# - .NET 10 - Discord.Net - EF Core - PostgreSQL - xUnit - Testcontainers

En Discord-bot for att planera spelkvéllar och samla spelare i grupper. Medlemmar kan anmala sig, sta pa
reservlista och fa paminnelser utan att lamna Discord. Nar en spelkvall startar fors deltagarna Gver till
grupphanteringen. Syftet ar att samla planering, deltagarstatus och privata rostkanaler i serverns
befintliga miljo.

// Vad jag gjorde

preview

@) AererodBot-Develop ke

Jag utvecklade kommandon och interaktiva
floden for spelgrupper, spelkvallar och en
inbyggd hjalpguide. Jag ansvarade for
implementationen av bestandig
deltagarhantering, reservlistor, paminnelser och
overgangen fran spelkvall till spelgrupp. Arbetet
omfattade synkronisering mellan databasen och
Discord samt samtidiga atgarder. Jag arbetade
ocksd med integrationstester for att kontrollera
beteendet vid omstarter, databasavbrott och
upprepade startforsok.

utforskar och slaktar bossar! Alla ar valkommnal

// Resultat

Ett sammanhadngande flode fran anmalan till
spelgrupp och rostkanal. Projektet visar
asynkron

backendlogik, bestandigt tillstdnd och hantering
av fel vid integration med en extern tjanst.

Spelkvall med deltagarstatus, reservlista och atgardsknappar.

// Tekniska hdéjdpunkter

01 Transaktioner & samtidighet

Start av spelkvall och ny grupp sparas i samma
transaktion. PostgreSQL-las samordnar samtidiga
andringar.

github.com/Perss@0n/AsperodBot

02 Aterhamtning & tester

Sparade operationer synkroniserar Discord efter
avbrott. Testcontainers-tester kontrollerar
databasavbrott och att upprepad start inte skapar
flera grupper.
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